Virtudlna Anatomia

Virtudina anatdémia ma za ciel modernizovat vyucbu l'udskej anatémie
prostrednictvom interaktivnej 3D vizualizGcie a technoldgii virtudlnej reality. Jej
Ulohou je spristupnit komplexné poznatky o l'udskom tele jednoduchou,

zrozumitelnou a putavou formou — €i uz v Skolskom prostredi alebo pri
samostatnom studiu.




Presnd 3D vizualizcia vSetkych €asti tela

Virtudlna anatémia pontka mimoriadne detailné a realistické 3D modely l'udského tela, ktoré
zobrazuja vSetky hlavné anatomické Struktary — od kostry a svalov, cez orgény, cievy a nervy,
az po drobné detaily ako nervové uzly &i slachy.

UZivatelia mézu s jednotlivymi ¢astami tela interaktivne pracovat - priblizovat ich, otéc¢at,
odkryvat vrstvy a pozorovat, ako spolu jednotlivé systémy navzjom savisia. Tato funkcia
umoziuje hiboké pochopenie anatémie Eloveka bez nutnosti manipulovat s fyzickymi
modelmi, uéebnicami alebo preparatmi. Aplikacia tak predstavuje idedlny néstroj pre stadium
anatémie na vietkych Grovniach vzdeldvania.
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Virtudlna uéebna anatomie

Virtudlina anatémia je navrhnutd s dérazom na maximalnu interaktivitu a zapojenie Studenta. V
kombindcii s VR okuliarmi poskytuje pohlcujlci zdzZitok, kde sa Studenti mézu pohybovat vo
vnatri l'udského tela, skamat orgény zblizka a doslova ,prechadzat” cez rézne anatomické
Struktary.

ReZim pre viacerych hré¢ov umoznuje ucitelom a Studentom spojit sa v jednej virtudinej triede,
kde mézu vsetci sG¢asne pracovat s rovhakym anatomickym modelom. Ide o synchronizovany
vyklad, pri ktorom ucitel vedie hodinu, zatial €o Studenti sleduja jednotlivé €innosti priamo na
svojich zariadeniach - na obrazovke alebo v okuliaroch VR.
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Viacjazyéna lokalizacia

Pouzivatel'ské prostredie aplikdcie je plne lokalizované do slovenského, ¢eského aj anglického
jazyka - vratane ndzvov orgdnov, popisov systémov, ovladdania a naviga¢nych prvkov. Vdaka
viacjazyénej podpore je aplikécia okamzite pouzitelnd v skolskom prostredi bez potreby
dodatocnych jazykovych Gprav alebo technickych zésahov. [ W)
Ucitelia nemusia travit ¢as vysvetlovanim oviddania, Ziaci sa mézu naplno sustredit na obsah § = VYSOKE
a ucenie. Pouzivanie aplikdcie je intuitivne aj pre tych, ktori nemajd predchdadzajice skasenosti )
s digitalnymi nastrojmi.
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Anatomické systémy

Vhodné pre skoly, univerzity aj samoukov

Virtudina anatémia je flexibilny vyucbovy nastroj, ktory mozno vyuzit v réznych vzdel@vacich
prostrediach. Na zékladnych a strednych Skoldch ulahcuje vyucbu biolégie ¢i prirodovedy
prostrednictvom vizualizécie, ktord udrzi pozornost Ziakov a podporuje ich porozumenie.

Zdravotnicke a medicinske $koly ziskavaja efektivny edukacny ndastroj na vyuku ludskej
anatémie bez potreby fyzickych modelov &i pitiev. Samoukovia a zadujemcovia o medicinu si
mozu latku Studovat viastnym tempom, presne podla svojich potrieb. MoZnosti vyuzitia
aplikacie sa siroké — od zdkladného vzdeldvania az po pokrogilé stadium anatémie.
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Dostupné pre mobily, PC a VR zariadenia

Aplikécia bola vyvinutd s dérazom na univerzdlnu kompatibilitu. Mézete ju pouzivat na
stolovych poc¢ita¢och a notebookoch v klasickych u€ebniach, na smartfénoch pre mobilné
Stadium alebo v kombindcii s VR headsetmi pre pohlcujuci zdzitok.

Tato flexibilita umoZiuje jej nasadenie v akomkolvek type Skoly — bez potreby drahej techniky.
Virtualna anatémia sa prispésobi vasim moznostiam a zabezpeci, aby bolo moderné a
efektivne vzdeldvanie dostupné kdekolvek - v triede, v laboratériu, doma alebo na cestach.
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ANO,V PREDAINI JE VELA VONI VO
VZDUCHU.

| L Virtualna lekaren

Modul Virtudina lekéren poskytuje realistické 3D prostredie lekarne uréené na praktickld vyucbu
farmaceutickych studentov. Umoznuje bezpeény nacvik kazdodennych €innosti farmaceuta,
orientdciu v priestore lekarne a prdcu s liekmi bez rizika chyb v redinej prevadzke.

Sucastou modulu je Al asistent, ktory simuluje komunikéciu s pacientom aj proces vydaija lie¢iv
na zaklade receptu. Tréningy st dostupné vo virtudinej realite aj vo webovom prostredi, ¢o
zabezpecuje vysokU flexibilitu vyuéby a moznost vyuZitia v réznych vzdelavacich scendroch.
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Slice rezim

Umoziuje "rezat” ludské telo po vertikalnych alebo horizontalnych osiach a
zobrazit vnatorné Struktry vrstiev — ako by ste poutZili virtudainy skalpel. Skvely
pre detailné skmanie orgdnov, svalov a kosti v kontexte ich ulozenia.

Transparency rezim

Aktivuje postupné spriehladnenie jednotlivych anatomickych vrstiev, o
umozriuje sledovat, ako st orgdny a systémy uloZené voci sebe. Idedlny na
vizualizaciu prepojeni medzi kostrou, svalmi, cievami a nervami.

Wasp rezim

Umoizriuje "rezat” ludskeé telo po vertikalnych alebo horizontélnych osiach a
zobrazit vnatorné struktry vrstiev — ako by ste poutZili virtuainy skalpel. Skvely
pre detailné skamanie orgdnov, svalov a kosti v kontexte ich uloZenia.

Mikroanatomia

Zamerand na bunkové a tkanivoveé struktary, ako st napriklad neurény, epitel,
svalové vldkna ¢i krvné bunky. Rozsiruje aplikdciu o mikroskopicka Groven,
&im dopliia makroanatémiu a pondka komplexné poznanie tela.



